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Abstrak. Poltekbang Medan merupakan sebuah instansi yang berada di lingkungan kementrian 

perhubungan yang berada dibawah dan tanggung jawab kepada kepala badan pengembangan sumber 

daya manusia (BPSDM). Penelitian ini bertujuan untuk dapat membuat sistem otomatis yang digunakan 

untuk menentukan kamar asrama untuk para taruna/taruni sehingga dapat meminimalisir pekerjaan dari 

unit asrama selaku unit yang bertugas dalam penentuan kamar asrama untuk taruna/taruni. Penelitian ini 

menggunakan metode waterfall tahapan penelitian dengan metode waterfall diantaranya analisis 

kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian sistem yang telah dibuat. Kemudian 

framework yang dibangun menggunakan framework Laravel dengan desain MVC. Direktori Models 

(M) berisikan data terkait koneksi database dan pembuatan form-form untuk menyimpan data dari 

database. Direktori Views (V) berisi sebelas file php untuk menampilkan antarmuka pengguna. 

Direktori Controllers (C) menyimpan file yang mengendalikan seluruh aspek dalam aplikasi, dengan 

sebelas file .php yang berisi fungsi logika kode. 
 

Kata Kunci. Sistem Informasi Manajemen, Asrama, Waterfall, MVC 

 

Abstract. Poltekbang Medan is an agency within the Ministry of Transportation which is under 

and responsible to the head of the human resource development agency (BPSDM). This study 

aims to be able to create an automatic system used to determine dormitory rooms for cadets / 

cadets so as to minimize the work of the dormitory unit as the unit in charge of determining 

dormitory rooms for cadets / cadets. This research uses the waterfall method of research stages 

with the waterfall method including needs analysis, system design, implementation, and testing 

of systems that have been made. Then the framework is built using the Laravel framework with 

MVC design. The Models (M) directory contains data related to database connections and the 

creation of forms to store data from the database. The Views (V) directory contains eleven php 

files for displaying the user interface. The Controllers directory (C) stores files that control all 

aspects in the application, with eleven .php files containing code logic functions. 
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I. PENDAHULUAN 

Politeknik Penerbangan Medan merupakan 

Perguruan Tinggi Negeri di lingkungan 

kementrian Perhubungan yang berada 

dibawah dan tanggung jawab kepada Kepala 

Badan Pengembangan Sumber Daya 

Manusia Perhubungan (BPSDM) (Febrika et 

al. 2023). Politeknik Penerbangan Medan 

memiliki lambang, pataka, dan mars, yang 

merupakan bagian tidak terpisahkan dari 

peraturan Menteri ini. Fungsi dan Tugas dari 

Politeknik Penerbangan Medan ialah 

melaksanakan, menyelenggarakan program 

Pendidikan vokasi, penelitian, dan 

pengabdian kepada Masyarakat di bidang 

penerbangan serta tranportasi udara 

(Prayoga, Akbar, and Fabroyir 2021). 

Poltekbang Medan memilikki beberapa unit 

yang aktif salah satunya ialah Unit asrama 

yang berada di Politeknik Penerbangan 

Medan adalah hunian yang diperuntukkan 

bagi taruna maupun taruni (Syahidi, 

Biabdillah, and Bachtiar 2019). Unit ini 

merupakan struktur dan tatakelola Politeknik 

penerbangan Medan yang terintegrasi ke 

dalam dan bertugas memberikan layanan 

hunian bagi taruna/taruni yang menjadi 

kewajiban bagi pada taruna/taruni untuk 

menetap selama mereka masik menjadi 

bagian Poltekbang Medan (Marbun et al. 

2023). Penentuan kamar asrama untuk para 

taruna/taruni bisa dibilang masih 

menggunakan cara manual dimana pendataan 

yang dilakukan oleh unit asrama masih 

kurang efisien dan efektif jika dilakukan 

berkepanjangan (Hasan, Muliadi, and 

Nugrahadi 2016). 

Unit asrama di Poltekbang Medan memiliki 

beberapa asrama diantaranya ada Alpha, 

Bravo, Charlie, Delta, Echo, Foxtrot, dari 

masing-masing unit asrama memiliki 

tingkatan yang berbeda-beda, namun untuk 

sistem penempatan pada asrama sendiri bisa 

berubah berubah setiap tahunnya contohnya; 

bisa saja asrama Alpha, dan Bravo diisi oleh 

para taruni kemudian untuk asram Charlie, 

dan delta diisi oleh para taruna, kemudian 

untuk asrama echo, dan foxtrot diisi oleh 

umum atau penghuni diluar taruna dan taruni 

(Kemenkes RI 2017) (Hafiz Maulana 

Siagian, Nasution, and Triase 2022).  

Sistem yang dilakukan oleh unit asrama 

biasanya menggunakan data Taruna dan 

Taruni untuk menentukan penempatan 

hunian berdasarkan tingkatan, jurusan serta 

jenis kelamin sebagai acuan data penentuan 

asrama di Poltekbang Medan. Di poltekbang 

sendiri memiliki Tingkat Pendidikan hanya 

sampai Tingkat 3 yang diisi berbeda-beda 

tiap jurusan dan tingkatan (Darlin et al. 

2023).  

Pada saat ini pengelolahan unit asrama yang 

berada di poltekbang Medan masih 

menggunakan cara manual untuk 

menentukan hunian taruna maupun taruna 

secara tingkatan dan jurusan, cara ini dinilai 

kurang efektif dalam mengoptimalkan 

pekerjaan unit asrama. Berdasarkan 

penelitian terdahulu dinyatakan bahwa sistem 

Informasi Manajemen (SIM) atau 

Management Information System (MIS) 

didefinisikan sebagai suatu sistem berbasis 

komputer yang membuat informasi tersedia 

bagi para pengguna yang memiliki kebutuhan 

informasi yang serupa. Kemudian Penentuan 

anggota di asrama melalui tahapan yaitu 

masa percobaan. Masa percobaan ini 

dilakukan pada saat anggota baru masuk ke 

asrama(Masangin, Widiastuti, and Djahi 

2021). 

Tujuan pada penelitian ini ialah untuk dapat 

membuat sistem otomatis yang digunakan 

untuk menentukan kamar asrama untuk para 

taruna/taruni sehingga dapat meminimalisir 

pekerjaan dari unit asrama selaku unit yang 

bertugas dalam penentuan kamar asrama 

untuk taruna/taruni. Dibutuhkan adanya 

keefektifan serta waktu yang efisien dalam 

pekerjaan ini. Itulah mengapa sistem 

informasi manajemen ini dibuat karna dilihat 

dari hal yang masih serba manual guna untuk 

mengoptimalkan semua pekerjaan yang ada 

(Ikhwan 2019). 
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II. METODE PENELITIAN 

Penelitian Penelitian ini mengacu pada 

perancangan sistem informasi asrama 

taruna/I yang berstudi kasus di Politeknik 

Penerbangan (POLTEKBANG) Medan 

(Harahap and Ikhwan 2023). Metode 

penelitian yang dibangun menggunakan 

metode Waterfall. Metode ini memiliki 

beberapa tahapan dalam penelitiannya, yaitu 

analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi, dan pengujian sistem yang 

telah dibuat. Kemudian framework yang 

dibangun menggunakan framework Laravel 

dengan desain MVC (Rizkyanto and 

Hendrawan 2019). 

A. Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan 

kebutuhan elemen di tingkat perangkat lunak, 

baik kebutuhan fungsional maupun non 

fungsional. Hasil akhir dari tahap ini adalah 

spesifikasi kebutuhan perangkat lunak. 

Kebutuhan fungsional mencakup proses-

proses yang dapat dilakukan oleh sistem, 

sedangkan kebutuhan nonfungsional 

menekankan pada properti perilaku sistem 

(Jannah, Masrur, and Asiyah 2015). 

B. Perancangan Sistem 

Desain perangkat lunak meliputi 

beberapa langkah, termasuk desain struktur 

data, arsitektur perangkat lunak, dan 

antarmuka. Pada tahapan perancangan, 

kebutuhan atau spesifikasi perangkat lunak 

dari tahap analisis diubah menjadi arsitektur 

perangkat lunak yang mudah dimengerti dan 

tidak sulit diimplementasikan. 

Perancangan sistem dalam penelitian ini 

dibangun dengan pemrograman berbasis 

objek menggunakan Diagram UML sebagai 

media visualisasi dan komunikasi antar 

berbagai pihak yang terlibat dalam 

pengembangan sistem atau perangkat lunak 

aplikasi. Diagram UML yang digunakan 

adalah Use case dan Activity diagram 

(Palopak and Lumbantobing 2019). Use case 

diagram digunakan untuk menunjukkan 

fungsionalitas sistem. Class diagram 

digunakan untuk memaparkan kelas dari 

sebuah data terkait apa saja yang dibutuhkan 

oleh sistem untuk membangun sebuah sistem 

informasi asrama. 

Perancangan menu antar muka pada 

sistem ini menggunakan framework Laravel 

dalam pengerjaannya, Framework Laravel 

mengimplementasikan desain MVC (Model, 

View, Controller) yang diperuntukkan dalam 

pengembangan aplikasi web. Sistem yang 

didesain dengan menggunakan framework ini 

meningkatkan kualitas perangkat lunak 

dengan mengurangi biaya pengembangan 

dan perbaikan serta meningkatkan produk 

pekerjaan dengan syntax yang bersih dan 

fungsionalitas yang dapat mengurangi 

banyak waktu dalam 

mengimplementasiannya (Siagian, Mulyana, 

and Hartaman 2020). 

C. Implementasi  

Pada fase ini, dilakukan implementasi 

desain ke dalam baris kode program yang 

dapat dimengerti oleh mesin. Peneliti 

memanfaatkan framework Laravel untuk 

menerjemahkan detail algoritma hasil desain 

menjadi bentuk yang dapat dipahami oleh 

mesin (komputer). Sebelum memulai 

pembangunan perangkat lunak, langkah awal 

adalah membuat struktur direktori sesuai 

dengan pedoman manual framework Laravel 

(Darwas, Yanto, and Putri 2018). Pola 

Model-View-Controller (MVC) 

diimplementasikan pada direktori protected, 

yang terdiri dari dua belas direktori, di mana 

tiga di antaranya menjadi inti dari MVC. 

Direktori Models (M) berisikan data terkait 

koneksi database dan pembuatan form-form 

untuk menyimpan data dari database. 

Direktori Views (V) berisi sebelas file .php 

untuk menampilkan antarmuka pengguna, 

berfungsi sebagai penghubung antara aplikasi 

dan pengguna. Direktori Views juga 

mencakup dua belas sub-direktori. Sementara 

itu, direktori Controllers (C) menyimpan file 

yang mengendalikan seluruh aspek dalam 

aplikasi, dengan sebelas file .php yang berisi 

fungsi logika kode (Rizkyanto and 

Hendrawan 2019). 

D. Pengujian 

Pengujian yang dilakukan terhadap 

perangkat lunak dilakukan untuk agar pada 

saat aplikasi digunakan telah memenuhi 



                                                                                                      ISSN 2615-0387 (Online)  

Jurnal Ilmiah Ilmu dan Teknologi Rekayasa, 6 (1), 2024    

41 

https://ejournal.polsub.ac.id/index.php/jiitr 
 

spesfikasi yang diinginkan atau tidak, hal ini 

dilakukan juga bertujuan untuk mengevaluasi 

kesalahan program serta apakah sistem yang 

dibangun dapat diterima atau tidak oleh calon 

penggunanya (Muslihuddin and Rosmawanti 

2023). Pengujian yang dilakukan pada 

penelitian in menggunakan black box dalam 

metodenya, sehingga agar dapat disimpulkan 

apakah sistem yang dikerjakan sesuai atau 

tidak dengan kriteria yang diharapkan 

(Nurjani, Mulyadi, and Taryanto 2021). 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

1. Use case Diagram 

 

Use case diagram merupakan diagram yang 

mengatur halaman apa saja yang dibisa di 

akses oleh user. Hal-hal yang bisa diakses 

oleh user diantaranya login, melihat daftar 

kamar asrama, tambah penghuni asrama, 

melihat daftar penghuni taruna/I, dan ubah 

data, kemudian hapus data (Karisma et al. 

2021). Berikut dibawah ini merupakan hasil 

diagram usecase dari aplikasi ini. 

 
Gambar 1. Use Case Diagram Sistem 

 

2. Activity Diagram 

Activity diagram merupakan aktivitas yang 

dapat dilakukan oleh administrasi dan sistem 

yang saling berhubungan, dimana admin 

akan melakukan login aplikasi, kemudian 

melakukan pilih daftar kamar asrama, dan 

sistem akan melakukan kerja menampilkan 

daftar kamar yang berpenghuni atau tidak, 

setelah itu sistem memroses menampilkan 

tambah penghuni, kemudian admin akan 

melakukan tugas mengisi form tambah 

penghuni, dan hasil valid yang akan 

melakukan proses pilihan “Ya” atau “Tidak”. 

Setelah itu sistem akan memroses data 

penghuni taruna/taruni masuk ke daftar 

penghuni (Olindo and Syaripudin 2022). 

 
Gambar 2. Activity Diagram Sistem 

 

3. Tampilan Simas (Sistem Informasi 

Asrama) 

a. Tampilan Halaman Login 

Halaman Login ialah halaman pertama sistem 

yang berfungsi untuk mengakses tampilan 

halaman utama atau halaman untuk admin 

dari website penentuan kamar asrama 

taruna/taruni (Yanto and Faizah 2022). 

Halaman login bisa diakses dengan 

menggunakan username dan password yang 

sudah ditentukan oleh admin. 

 

 
Gambar 3. Tampilan Halaman Login 
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b. Tampilan Halaman Dashboard 

Pada halaman ini akan muncul tampilan awal 

setelah login, dashboard merupakan 

informasi serta tujuan dari website ini dibuat. 

Dashboard yang ditampilkan berupa gambar 

dari instansi yang dituju (Mawaddah, 

Wahyuni, and Kusuma 2023). 

 

 
Gambar 4. Tampilan Halaman Dashboard 

 

c. Tampilan Daftar Kamar Asrama 

Pada menu ini akan menampilan dari fitur 

untuk penentuan kamar pada asrama di 

Poltekbang Medan, dimana pada menu ini 

akan menampilkan tabel yang berisikan nama 

asrama, nomor asrama, Tingkat atau 

semester, dan jurusan, kemudian ada status 

kamar yang memilikki perintah dimana jika 

kamar itu sudah terisi atau tidak (Rivaldi, 

Sutanta, and Kumalasanti 2021). 

 

 
Gambar 5. Tampilan Daftar Kamar Asrama 

 

d. Tampilan Tambah Penghuni (Taruna/i) 

Pada tampilan halaman ini menunjukkan 

tampilan untuk menentukan kamar asrama, 

seperti memilih penghuni yang akan tinggal 

dikamar asrama tersebut. Setelah 

menambahkan penghuni maka status kamar 

akan berubah warna menjadi hijau. 

Dibutuhkan adanya data taruna/taruni yang 

akan menetap dikamar tersebut kemudian 

setelah melakukan pengisian data maka 

lakukan submit pada button yang tersedia di 

halaman tersebut (Muliadi, Andriani, and 

Irawan 2020). 

 
Gambar 6. Tampilan Tambah Penghuni  

 

e. Tampilan data Taruna dan Taruni 

Pada tampilan ini ialah merupakan data tabel 

para taruna/taruni yang ada di Poltekbang 

Medan. Pada tampilan ini akan berisikan data 

tabel diantaranya nama, NIT, jenis kelamin, 

jurusan, tempat tanggal lahir, Alamat, dan 

juga tingkatan atau semester (Azizah, Kasih, 

and Mahdiyah 2021). Setelah melakukan 

penginputan data bisa di submit (Sutanto, 

Widyawati, and Anjayatno 2020). 
 

 
Gambar 7. Tampilan Data Taruna 

 

Berikut diatas merupakan hasil dari sistem 

informasi manajemen dalam penentuan 

asrama yang dapat membantu kegiatan 

ataupun pekerjaan dari pihak unit asrama. 

 
 

IV. KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan  

Dari uraian yang telah dibahas, disimpulkan 

bahwa penerapan desain dengan framewok 

Laravel dapat meningkatkan modularitas dari 

sistem yang dirancang. Karena source code 

yang dirancang menjadi lebih rapi serta 

pemisahan antara logika bisnis dan 

antarmuka sistem yang lebih jelas. Pola MVC 

dalam sistem diimplementasikan 



                                                                                                      ISSN 2615-0387 (Online)  

Jurnal Ilmiah Ilmu dan Teknologi Rekayasa, 6 (1), 2024    

43 

https://ejournal.polsub.ac.id/index.php/jiitr 
 

kedalamnya, beberapa direktori 

dikategorikan kedalam Models (M), Views 

(V), dan Controllers(C). 

Pengujian yang dilakukan dengan Black Box 

dapat diartikan bahwa fungsionalitas dari 

sistem informasi yang dibuat berfungsi 

dengan benar dan sesuai dengan perancangan 

yang telah dibuat. Sistem Informasi Asrama 

ini dapat menjadi media dimana administrasi 

pengelola asrama tidak perlu datang secara 

langsung dalam meninjau satu persatu kamar 

asrama yang ada, pengguna hanya perlu 

memeriksa jenis unit asrama yang mana yang 

ingin digunakan (Ardian et al. 2023). 

 

Saran  

Pada sistem informasi yang dirancang 

masih belum sempurna terkait fitur-fitur 

didalamnya. Dalam perancangan ini masih 

belum tersedia fitur notifikasi terkait kamar 

kosong yang ada. Sehingga diharapkan 

penelitian mengenai sistem ini perlu 

dikembangkan lagi menjadi lebih baik 

kedepannya. Beberapa hal dapat disarankan 

antara lain :  

a. Sistem dapat diimplementasikan 

dengan metode yang lain guna 

menghasilkan rancangan yang lebih 

baik.  

b. Dapat ditambahkan kriteria yang 

lebih banyak untuk menghasilkan 

perhitungan yang lebih baik.  

c. Dapat dikembangkan menjadi sistem 

yang user friendly, dan mudah 

digunakan 
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